Buddy flight ™ w Systemie FPV Pitlab

Loty FPV zyskujg coraz wiekszg popularnosé na swiecie i coraz wiecej oséb spedza w ten sposob wolny
czas. Bardzo czesto na jednym lotnisku modelarskim réwnoczesnie kilka oséb posiada wyposazenie
FPV i wykonuje wspdlne loty. Z doswiadczenia wiadomo, ze mozliwosci okreslenia potozenia innego
modelu w powietrzu za pomocg kamery i gogli, nawet przy niewielkiej odlegtosci sg bardzo
utrudnione. Stwarza to z jednej strony ryzyko nieoczekiwanej kolizji w powietrzu, z drugiej utrudnia
lub wrecz uniemozliwia wykonanie dtuzszego, wspdlnego lotu z zachowaniem widocznosci drugiego
modelu w goglach.

Wychodzac naprzeciwko tym potrzebom firma Pitlab proponuje autorskie, innowacyjne rozwigzanie
pod nazwg Buddy flight™ , pozwalajgce uzytkownikom systemu Pitlab OSD na wizualng identyfikacje
potozenia do 6 innych modeli wyposazonych w ten sam system FPV firmy Pitlab. To nowatorskie
rozwigzanie nie tylko pozwala zwiekszy¢ bezpieczenstwo lotéw, ale rowniez daje nowe mozliwosci
wspolnej zabawy (wspdine loty do okreslonego celu, loty w formaciji), a takze pozwala na lokalizacje
miejsca rozbicia lub awaryjnego lgdowania modelu, oraz sledzenie lotu modelu, ktéry utracit
sterowanie RC.

UWAGA: Wspdlne loty z lokalizacjg modeli na ekranie OSD wymagajg Firmware OSD w wersji 2.20 lub
wyzszej.

Pozycje poszczegdlnych modeli oznaczone sg na ekranie naktadki OSD symbolicznie literami alfabetu.
Odlegtosc¢ litery od sSrodkowego markera ekranu oznacza odlegtos¢ do danego modelu, a potozenie
znaku okresla kierunek (potozenie) drugiego modelu wzgledem naszego modelu, podobnie jak to ma



miejsce przy prezentacji punktow trasy. Ponadto wymiennie z symbolem literowym prezentowana
jest wzajemna relacja wysokosci modeli:

podwajny trojkqt w gore — sgsiedni model jest ponad 100m wyzej niz nasz
pojedyniczy tréojkgt w gore — sgsiedni model jest pomiedzy 20 a 100m wyZej niz nasz

znak podkreslony u gory i u dotu — sgsiedni model jest na podobnej wysokosci (do 20 metrow
powyzej lub ponizej naszego)

pojedynczy tréjkgt w dot — sgsiedni model jest miedzy 20 a 100m ponizej naszego modelu

podwajny tréjkgt w dét — sgsiedni model jest ponad 100m ponizej naszego modelu

W przypadku gdy sygnat sgsiedniego modelu zaniknie, wowczas na ekranie nadal prezentowana jest
ostatnia zapamietana pozycja tego modelu, ale naprzemiennie z symbolem literowym wyswietlany
jest znak ,X”. Dzieki temu mozemy nadal utrzymywaé prawdopodobny kierunek do odlegtego
modelu (i np. zmniejszy¢ dystans w celu odzyskania tgcznosci), albo zlokalizowaé miejsce gdzie np.
drugi model ulegt rozbiciu.

UWAGA: skala odlegtosci jest logarytmiczna, podobnie jak skala dla punktéw trasy, dzieki czemu
zachowana jest dobra rozdzielczos¢ dla matych odlegtosci, oraz duzy zakres maksymalny
prezentowanych odlegtosci.

Komunikacje pomiedzy modelami zapewniajg odpowiednio skonfigurowane radiomodemy dalekiego
zasiegu, wymieniajgce pomiedzy modelami informacje o ich wzajemnym potozeniu w przestrzeni.

Modemy sg wyposazone w anteny typu ¢wieréfalowy dipol V, zapewniajgce zasieg do kilku
kilometréw w linii wzroku. Dla zapewnienia optymalnego zasiegu, antena modemu w modelu



powinna by¢ ustawiona w polaryzacji pionowej, przy czym nie ma znaczenia ktory element bedzie

skierowany do gory, a ktéry w doét.

UWAGA: radiomodemy wykorzystywane do wspédlnych lotow pracujg w pasmie 868MHz, zapewniajgc
odpowiednig separacje czestotliwosci w stosunku do urzadzen zdalnego sterowania, GPS oraz
transmisji video. Na zyczenie mogg by¢ przygotowane modemy na inne pasma (433MHz lub 913
MHz, zgodnie z obowigzujgcymi regulacjami prawnym danego kraju).

Radiomodem podtacza sie bezposrednio
do biatego ztgcza OSD (w wersji 2.2 lub
nowszej) oznaczonego jako UART.
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W przypadku uzytkowania OSD w wers;ji 2.1 konieczne jest przygotowanie odpowiedniej przejsciowki
do trzypinowego zielonego ztgcza UART/BOOT przy bocznej krawedzi ptytki OSD

Po podtgczeniu do OSD nalezy w menu OSD serwis->USART ustawi¢ odpowiedni tryb pracy tego
portu, wybierajac opcje Buddy flight™, oraz jeden z dostepnych liter identyfikujgcy nasz model.
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UWAGA: Predkos¢ transmisji ustawiana jest automatycznie na 57600 bps.



Od tego momentu system jest gotowy do identyfikacji innych modeli w powietrzu. Wyswietlanie na
ekranie pozycji innych modeli nastepuje automatycznie po rozpoczeciu przez nie nadawania swojej
pozycji (nastepuje to automatycznie po uzyskaniu FIX-a i rozpoczeciu nawigacji GPS). System nie
wymaga recznego tgczenia lub identyfikowania modeli do wspdlnych lotow, caty proces wzajemnej
identyfikacji jest automatyczny. W przypadku gdy kilka modeli bedzie miato wybrany ten sam
identyfikator literowy, ich pozycje nie bedg wzajemnie nadpisywane, ale na ekranie po prostu pojawi
sie kilka tych samych identyfikatorow w réznych miejscach ekranu. Zapewnia to okreslanie pozycji
wszystkich modeli rdwniez w sytuacji, kiedy przed startem nie zostaty wybrane rézne identyfikatory
literowe modeli.

Dziekujemy za wybdr naszego systemu i zyczymy udanych lotéw.
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