Wspotpraca z systemami video HD

W systemie Zbig & Pitlab FPV System 4.0

Informacje ogdlne

Zbig & Pitlab FPV System od wersji 4.00b oprécz generowania naktadki OSD (HUD) na sygnale video w
formacie PAL oraz NTSC, pozwala rowniez na przesytanie aktualnego layoutu OSD do systemow video
wysokiej rozdzielczosci takich jak DJI, HD Zero oraz Walksnail Avatar / SharkByte, oraz petng obstuge

menu OSD podczas lotu.

W systemie HD konieczna jest instalacja zestawu dedykowanych czcionek oraz symboli graficznych
dostarczanych z oprogramowaniem systemu FPV, a ponadto dla systemu DJI konieczna jest instalacja
dodatkowego oprogramowania
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Podlaczenie elektryczne

Do komunikacji z tymi systemami wykorzystywany jest protokét MSP Displayport, pozwalajacy na
prezentacje tekstdw oraz znakdw ikonograficznych na ekranie gogli lub monitora HD. Do komunikacji
z nadajnikiem systemu HD wykorzystywany jest ztgcze USER A/D, pracujgce jako port szeregowy
UART z szybkoscig 115200bps. wykorzystywana jest komunikacja jednokierunkowa (wymagane jest
potaczenie mas oraz sygnatu Tx z OSD do wejscia Rx w nadajniku VTx). Przyktadowe potaczenie z
systemem Avatar HD jest pokazane na rysunku ponizej.



USER_D connector Walksnail Avatar VTx
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Antennas

1. *Power 6V~25.2V
2. Power GND
3. Uart RX(Connects to Flight Controller TX)

4. Uart TX(Connects to Flight Controller RX)
(optional, not used yet)
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Konfiguracja protokotu MSP Displayport

W celu uaktywnienia protokotu komunikacyjnego MSP Displayport w Systemie FPV nalezy wykonac
jedng z dwdch czynnosci:

e  Wybra¢ menu OSD Serwis->USER_D i ustawi¢ opcje MSP Displayport (HD).
(Druga opcja Off oznacza wytaczenie protokotu)

e  Podtaczy¢ ptytke autopilota do komputera PC kablem USB, uruchomi¢ program FPV_manager
i na stronie Autopilot->Settings, w ramce USER D zaznaczy¢ opcje (*) MSP Displayport, a
nastepnie klikng¢ przycisk [Save] w prawym dolnym rogu okna.

Protokdét MSP pracuje z domysing predkoscig 115200 bps.

Instalacja fontow w systemie HD

Do prawidtowej wspdtpracy z systemami HD wymagane jest oprogramowanie autopilota/OSD w
wersji co najmniej 4.00b, zalecamy instalacje najnowszej wersji oprogramowania (firmware),
dostepnej na stronach https://www.pitlab.pl/system-fpv/do-pobrania.html lub
https://www.pitlab.com/fpv-system/download.html

Paczka (zip) z najnowszym oprogramowaniem zawiera rowniez aktualny zestaw fontéw i symboli
graficznych, ktére nalezy wgrac do systemu HD. Po $ciggnieciu pliku nalezy go rozpakowac i
postepowac zgodnie z opisem dla danego systemu HD.


https://www.pitlab.pl/system-fpv/do-pobrania.html
https://www.pitlab.com/fpv-system/download.html

Walksnail Avatar, SharkByte

Zalecamy sprawdzenie wersji oprogramowania systemowego i zgodnosci wersji nadajnika oraz
odbiornika. Zalecamy aktualizacje oprogramowania do najnowszej wersji opublikowanej na stronach
producenta.

W celu zainstalowania zestawu fontéw nalezy:

e skopiowac do katalogu gtdwnego karty microSD wszystkie pliki znajdujgce sie w
podkatalogu AvatarHD z najnowszego firmware.

e wilozy¢ karte SD do gogli lub odbiornika i wtgczy¢ jego zasilanie.

e Otworzy¢ menu gogli/odbiornika i wybra¢ polecenie Settings->Display->Update font i
potwierdzié polecenie.

e Jesli jest to pierwsza instalacja fontéw, wybraé z menu kolejno:
Settings->Display->Custom OSD: Custom
Settings->Display->Custom font: Pitlab

e Wybrac polecenie Settings->Display->0SD position i ustawi¢ oczekiwang pozycje OSD
(marginesy lewy i gorny)

Po aktualizacji fontow karta SD moze zostaé wyjeta z gogli/VRx a pliki z fontami usuniete z karty.

DJI
Dla systemu DJI konieczna jest instalacja dodatkowego oprogramowania ze strony
https://github.com/fpv-wtf/wtfos

Na podanej stronie znajdujg sie rowniez informacje o wspieranych wersjach systemy DJI i jego
oprogramowania systemowego, a takze instrukcje aktualizacji oprogramowania.

W celu zainstalowania zestawu fontéw nalezy:

e skopiowac do katalogu gtdwnego karty microSD wszystkie pliki znajdujgce sie w
podkatalogu DJI z najnowszego firmware.
e wilozy¢ karte SD do gogli i wiaczy¢ jego zasilanie.

HDZero
System HDZero wspiera protokét MSP Displayport, jednak w momencie tworzenia tego dokumentu
wspotpraca z tym systemem nie zostata jeszcze potwierdzona empirycznie.

Pliki fontow dla systemu HD Zero znajdujg sie w podkatalogu HDZero, a instrukcja wgrania plikéw do
systemu HDZero znajduje sie tutaj:

https://github.com/hd-zero/hdzero-osd-font-library



https://github.com/fpv-wtf/wtfos
https://github.com/hd-zero/hdzero-osd-font-library

Ograniczenia oraz znane problemy

Ze wzgledu na fakt, ze protokdt MSP jest wytgcznie znakowy, wyglad naktadki OSD jest zblizony, ale
nie jest identyczny z wygladem w petni graficznej naktadki OSD na sygnale video PAL/NTSC, oraz
prezentowanego w kreatorze layoutdw w programie FPV_Manager.

Rdznice obejmuja :

o Woyglad ikon i symboli, zmiana sposobu prezentacji elementdw graficznych

e niedostepnosc¢ czesci ustawien dla pdl, wynikajgcych z niedostepnosci grafiki wymaganej do
ich prezentaciji.

e Pozycjonowanie pol OSD na ekranie systemu HD jest zawsze w siatce znakéw (24x36 lub
36x54 pixele).

Ponadto w przypadku korzystania ze wspdtpracy z systemami HD dostepne i prawidtowo
prezentowane sg tylko dwa wbudowane jezyki: Polski oraz angielski. W szczegdlnosci nie sg
obstugiwane znaki narodowe (akcentowane) oraz jezyki inne niz tacinskie.

Dla lepszej zgodnosci uktaddéw ekranu zalecamy uzycie layoutdw wyfacznie z duzymi czcionkami
(wytaczona opcja [ ] Small fonts dla wszystkich pél layoutu), oraz wigczenie w designerze layoutéw
opcji pokazywania siatki (menu view->grid)

Poniewaz naktadanie informacji OSD odbywa sie dopiero w odbiorniku video HD na podstawie
informacji (pakietow) przestanych z kontrolera lotu, w przypadku lotéw na granicy zasiegu systemu
gdy wystepujg zaniki tgcznosci i gubienie czesci pakietdw moze wystgpi¢ migotanie (zanikanie) czesci
pol OSD zwigzanych ze zgubionymi pakietami, lub chwilowe zamrozenie catej zawartosci OSD na
ekranie. Po przywrdceniu tacznosci, obraz naktadki OSD wraca do stanu prawidtowego i migotanie
ustepuje.

Zyczymy wielu udanych lotéw.



